INTROTEXT. In klassischen Laboren kdnnen relevante Fahigkeiten direkt vermittelt werden, doch die
Durchfihrung ist zeitlich und ortlich gebunden. In diesem Projekt wurde eine Madglichkeit zur
Herstellung eines Stahlbetontragers mittels Virtual-Reality geschaffen, wobei ein handelsibliches
Gerat verwendet werden kann (Meta Quest 2). Dabei wurde eine virtuelle Reprdsentation aller
relevanter Schritte von der Schalung Uber die Betonage bis zum Belastungstest des Betontrégers
erstellt. Die erstellte Umgebung bietet maRgeschneiderte Interaktionen, welche den realen Vorgangen
nachempfunden sind sowie eine audio-visuelle Benutzerfilhrung auf der Basis von 3D Grafik, Videos
und Text-to-Speech.
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PROJEKTZIEL

Durch die Einbindung von multimedialen Elementen in die VR-Umgebung soll es méglich sein, alle
relevanten Schritte und Details der in die LV Betonbau 1 integrierten Laboribung, durchgefihrt im
Baulabor der FH Kérnten, zu erleben. Die weitere Vorgehensweise sieht vor, dass einem Teil der
Studierenden die VR-Umgebung zur Vorbereitung fir die Laboribung zur Verfigung gestellt wird und der
andere Teil Studierender ,unvorbereitet" die Ubung absolviert. Im Anschluss werden die Lernergebnisse bei
der gesamten Gruppe gegeniberstellt und festgestellt, inwieweit die VR-Laboribung einen Vorteil
hinsichtlich dem Lernerfolg bringt.
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